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Tajékozodas Ujonc cserkész

Nincs annal kinosabb, mint egy cserkész, aki eltévedett, és nem tudja, hol van. Pedig ez
veled is el6fordulhat, féleg az elején, éppen ezért torekedj arra, hogy mindig tudd, hol
jarsz. Manapsag a GPS gépek nagyon megbizhatbak, és elvisznek mindenhova, de a
vadonban fak alatt, ahol nincs térerd, vagy ha épp lemerilt az elem, nem segit rajtad.
Ezért ha mész valahova, figyeld meg a kérnyéket, a hazakat, a kiirasokat. Figyeld meg a
napot, hol all, hogy tudd, merre van észak, és akkor mindig fogod tudni, hogy hol vagy.

Eqtajak

A Fold négy égtajra van felosztva. Eszak, Dél, Kelet, Nyugat. Magyarul nagyon kénny
megjegyezni ezeket:

Keleten kel a nap és nyugaton nyugszik. Délben meg délen all. Ehhez egy kis vers is van,
ami viszont csak az északi féltekére érvényes.

Eléttem van Eszak, hatam mogott dél.

Balra a nap nyugszik, jobbra pedig kél.

Eszak

Nyugat K?I‘et
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Ha ismered a szélrézsat, konnyl lesz megtalalni, merre vannak az égtajak.

Eszak

Eszak-nyugat Eszak-kelet

Kelet

Dél-nyugat Dél-kelet

Dél
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Eltévedés/ lemaradsz az 6rsodtol

Az 6rs maradjon mindig egyutt. Ez egy nagyon fontos aranyszabaly. De mi van akkor, ha
portydn vagy kiranduldson lemaradsz az 6rs6dtél és nem talalod 6ket.

1. Ne maradj le! Mindig szolj, ha meg kell allnod valami miatt, legyen az cip6kotés,
véceézes, ivas, rosszullét stb. Ezen kivul hallgass az 6rsvezetére!

2. Ha mégis eltlintek a szemed el6l, akkor kiabalj utanuk. Lehet, hogy még nincsenek
messze és meghallanak. Ha van sipod, sipolj!

3. Max. 2-3 percig kdvesd ket azon az uton, amin gondolod, hogy mentek. Ha kiranduldk
jonnek veled szembe, akkor kérdezd meg 6ket, hogy talalkoztak-e cserkészekkel. Ha
igen, akkor kérdezd meg hol, milyen messze, és indulj utanuk.

4. Ha nem talalkoztak vagy nem talalod 6ket mégsem, akkor menj vissza oda, ahol
elmaradtal téluk és varj ott! Egy 6rsben hamar feltlinik, ha valaki hianyzik, ezért keresni
fognak, és akkor visszamennek oda, ahol még velik voltal.

5. Kaptal vészlevelet vagy tabori cédulat az utra? Ki kell nyitni, és lehet, hogy abban all,
hogy hol a cél, vagy milyen telefonszamon kaphatsz segitséget. Ez persze csak akkor
segit, ha van kéznél telefon és van téreré.

6. Amennyiben nem vagy messze a tabortél, vagy ismered a kérnyéket, akkor még
sotétedés elbtt terj vissza. Vagy kérj segitséget mas kiranduloktol.

Mas a helyzet, ha kint a vadonban tévedtél el, esetleg az egész 6rs eltévedt olyan helyen,
ahol nincsenek kirAnduldk vagy lakott terdlet.

7. llyenkor minden érzékszervet hasznalni kell:

Latsz egy utat, hazat, falut vagy tornyot, tavat, drétkotélpalyat, villanyvezetéket?

Hallasz valamilyen hangot, pl. autézugast, vonatot, ugatast, tehénkolompolast?

Erzel valamilyen szagot pl. fiist, tragya?

Ezek aruljak el, hogy merre lehetnek emberek.

Ezen kivdl j6, ha tudod, hogy a telepulések patak vagy folyé mentén, illetve a hegyek
lankain, a volgyben talalhatok, illetve partvidéken és az erd6 szélén.

8. Ha sikerul ilyen médon emberlakta teriletre talalni, akkor onnan mar kapsz segitséget.
Ezért fontos, hogy tudd sajat cimedet, telefonszamodat.

9. Ha semmilyen irAnyt nem tudsz talalni, akkor maradj ott, ahol vagy, mert minden Iépés
még messzebbre vihet a helyes iranytdl. Tehat ezen a kérnyéken kell keresned egy
lehetdleg alkalmas helyet, ahol van menedék, viz, kilatas, fa tlizet rakni, és ahol
legrosszabb esetben is egy par napig ki tudod huzni, amig megtalalnak a keresék.

10. Innen prébald meg felhivni a figyelmet magadra tlizzel (éjjel) vagy fusttel (nappal).
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Tajékozodas Taborverd

Menetszabalyok

Portyan vagy hosszabb kirandulasokon tartsd be a menetszabalyokat. Ha csamborogtok
és 16dorogtok nem haladtok gyorsan, és hamarabb el is faradtok.

1. Akkor haladtok jol, ha 55 percet mentek, és 5 perc sziinetet tartotok.

2. 3 ora utan lehet tartani 1 oras sziinetet.

3. Az elsé szlnet a zokniszunet. Mindenki igazitsa meg a zoknijat. Fajoé helyekre mar
most lehet ragtapaszt ragasztani vagy utifivet rakni. Zoknisziinetet lehet mar fél 6ra
utan tartani.

4. Inni és ennivalé legyen kéznél, hogy ne kellien megallni miattad az egész érsnek.

5. Atérképolvasé el6l megy. Nehéz terepen ezt valaki mindig ellenérzi.

6. Autéutakon bal oldalt kell menni libasorban. Ha tébb mint 20-an vagytok, akkor
jobboldalt mentek kettes sorban. A menet elején és a végén egy-egy vezeté megy, aki
az autokat figyelmezteti.

7. Ha sotétben mentek, akkor az elsének van csak lampaja, a tobbi meg felzarkozik
kartavolsagig. Autéutakon az utolsonal van hatul egy piros lampa is.

8. Ha vannak gyengébbek a csoportban, lehet a csomagjukon kdnnyiteni. Ha még mindig
nem birjak a tempaot, akkor egy kilén kis csoportban kévetik a tobbieket. Feltétel: Van
vezetd és térkép is a szamukra.

A portyanak az a jellegzetessége, hogy utkdzben vannak allomasok, akadalyok, melyeket
meg kell oldani. Ha egy allomashoz értek, alljatok fel érsbe és az érsvezetd roviden jelent
az allomasnak: “A roka 6rs 5 cserkésszel készen all.” Ugyeljetek arra, hogy rendesen és
tettre készen alljatok, és nem 6ssze-vissza, mint egy tehéncsorda.

Az allomason a feladat el6tt vagy utan van lehetéség egy keveset inni, enni és a
hatizsakot levenni. Hosszabb pihen6hoz kérjetek engedélyt az allomasvezet6tol.

Mindannyian igyekezzetek a feladat megoldasaban részt venni, még akkor is, ha faradtak
vagytok. Az 6rs egyutt dolgozik.

Ha tovabbindultok, akkor ujra felalltok 6rsbe, és az 6rsvezetd elkdszon: “ J6 munkat!”
El6bb viszont nézzetek korul, hogy mindenetek megvan-e.
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Térképjelek

Azeért vannak térképjelek, hogy a valésagban kicsi dolgokat ki tudjuk emelni a térképen.
Mivel ezek minden orszagban, s6t minden térképkésziténél egy kicsit masképpen néznek
ki, csak egy parat raktunk be.
Ha tudod, mi a radiétorony vagy a templom jele, akkor azutan kénnyen tudsz tajékozodni.
Vigyazz a szintvonalakra és a hatarokra! Ezek csak a térképen léteznek és a kezddk
konnyen utnak nézik, pedig a valésagban nincs ott semmi. (Kivéve, ha az orszaghatéar
drotkeritéssel van biztositva.)
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Térkeépfajtak

A térképészet nagy tudomany és attél figgben, hogy mire kell a térkép, kulonb6zé
térképek vannak.

A cserkészetben a topografiai térképet hasznaljuk. Nevezik ezt turista vagy
vandortérképnek is, féleg ha a vandorutak kulon fel vannak tiintetve rajta. Ezen nincsenek
utcanevek, hisz az erdében, a mez6én nincsenek utcanevek, viszont vannak rajta
térképjelek, és ami nagyon fontos, szintvonalak. Ez alapjan latjuk, hogy hol vannak
dombok, hegyek, folyok, erdék vagy legeldk.

Varosi térkép

- lépték 1:5000 — 1: 20000

- sokszor rendhagyo lépték pl.: 1
11305

- utcanevek fel vannak tintetve.

- Busz és villamos vonalak meg
vannak jeldlve

- Szinek eltérnek a hivatalos
megjeldléstél

- varosi portyahoz alkalmas

Turista — és Topogréfiai térkép
- Lépték 1:15000-1:50000
- Topografiai térképen alapul,
ezért a szintvonalak be vannak
rajzolva és nagyon részletes.
- A szinek megfelelnek a
szabalyos megjeldlésnek
- A térképjelek megfelelnek a
szabalyos megjelolésnek.
- A taradtvonalak és érdekes
latnivalék ki vannak emelve.
- Portyahoz 6.
- Varosban nehéz hasznalni, mert
nincsenek utcanevek.

Autostérkép

- Lépték 1:100000

- Féleg az utak vannak rajta.

- Kbzségek csak mint pontok
vannak bejeldlve

- Szintkulonbségek nincsenek

- Az Utszakaszok hossza féutakon
meg van adva kis szadmokkal.

- Hosszu kerékpértarakhoz lehet
hasznalni.

ERZSEBET

_ SZIKANCS

N _Eerencszallas T
> Ahly -\N y ,_,,«u."\

75 '\
V4.5, Soviner \heoree
Uiszenlivé), v

Tajékozodas 6 2014.10.07.



Térkép méretarany/ 1épték

Attol fuggden, hogy mire hasznalnak egy térképet, mas léptéket hasznalnak. A Iépték azt
jelzi, hogy a valésagot mennyivel kicsinyitették le. Tehat egy 1:50000 térképen a valosag
50000-szer lett kisebb, vagyis 1 km akkor még 2 cm, mert 1 km = 1000 m = 100000 cm
osztva 50000-el az 2 cm. A lépték altalaban a térkép aljan vagy az elején fel van tiintetve,
illetve meg van adva, hogy milyen hosszui 100 m vagy 1 km. Ha nincs rajta lépték (mert
csak egy részlet, vagy kimasolt rész, amire nem irtak ra a Iéptéket), akkor egy ismert
részrél meg tudod becsiini, mekkora lehet a 1épték.

Tervrajz

1:100 lcm = 1m Im= 1cm
1:1000 l1cm = 10m 100 m=10cm
tajékozodasi futdshoz

1:10000 1cm =100m |1km=10cm
Vandortérkép

1:25000 1cm =250m |1km=4cm
1:50000 lcm=500m |1km=2cm
Autd/bicikli térkép

1:100000 lcm= 1km l1km=1cm
1:200000 lcm= 2km 1km=5mm

Hol vagy a térképen?

A térkép mindig egy lekicsinyitett és leegyszerUsitett képe a valésagnak. Ahhoz, hogy
tudjunk vele banni, kell tudnunk, hogyan tartsuk (betajolas), mit jelentenek rajta a jelek
(térképjelek), és mennyire van lekicsinyitve (Iéptek), vagyis mekkora az a tavolsag
val6jaban, ami a térképen csak egy par centi. Ehhez kell némi fantazia és féleg sok
gyakorlat. A cél az, hogy a térképen mindig tudd,

- hol vagy,

- hol a cél és

- melyik Gton jutsz el oda.

De honnan lehet tudni, hol vagy a térképen?

1. Keresd meg, hol van az a varosrész vagy falu, ahol tart6zkodsz a térképen.

2. Tajold be a térképet, és te is fordulj észak felé.

3. Nézz korul. Ha latsz valami jellegzetest, ez lehet nagy ut, té vagy folyd, kilatéhegy,
vasutallomas, gyar vagy furdd, keresd meg a térképen.

4. Innen meg tudod probalni visszakdvetkeztetni, hogy te merre vagy. Ha nem sikerdl,
menj egy olyan helyre, ami talan jellegzetesebb, vagy ahonnan jobb kilatasod van.

Térkép betajolas

- A térképen fent szokott lenni észak (kivételnél mindig megadjak az észak iranyt, pl. a
Balatoni térképeknél)

- allitsd be a t4jolét északra és fektesd ra a térképre ugy, hogy parhuzamos legyen a
hosszusagi korokkel.

- addig forditsd a térképet és a tajolot, amig a tl északra mutat. Most fekszik a térkép ugy,
ahogy a valosag.

Figyelem: ezt ne csinald vaslabu asztalon, autétetén, vagy mas vastartalmu targyon, mert
az iranytl a vas miatt nem fog jo iranyt mutatni.
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Eszak betajolasa

A Nap segitségével:

- a Nap keleten kel fel, délben dél felé mutat, és este nyugaton megy le.

igy ha tudod, hol kel fel a nap, akkor az el6bbi versike alapjan meg tudod allapitani, merre
van észak. Késébb megtanulod ezt a csillagok vagy az ora segitségével is. A
legpontosabb viszont a tajoloval.

Eszak betajolasat barhol gyakorolhatod, akar otthon vagy az iskolaban vagy a
cserkészotthonban. Mindig tudd, merre van észak!

A tajolé és az iranytii

Az emberek mér nagyon régen rajottek arra, hogy a foldnek két magneses polusa van.
Ezek a magneses poélusok majdnem pontosan az északi, ill. déli sarkon vannak. A foldrajzi
€s a magneses poélusok olyan kézel vannak egyméashoz, hogy nélunk a kulénbség csak 1-
2 fokot tesz ki, tehat mi egynek nézhetjuk. Az elsé iranytlivel inkabb csak a f6 égtajakat
lehetett meghatéarozni. Miutan megépitették a tdjolot a fokbeosztassal, mar nem csak az
északi iranyt tudtak kovetni és feljegyezni, hanem barmilyen mas iranyt is pontosan meg
tudtak hatarozni.

Iranytiinek nevezziik azt a magneses mutatét (tit), ami észak felé mutat. Ezzel csak a 4
f6 égtajat lehet meghatarozni.

Tajolonak nevezzik azt a szerkezetet, amiben egy iranytl forog, és amin altalaban van
egy fokbeosztas és egy célzoberendezés. A legtdbb tajoldé 360°-ra van beosztva, ezért ha
kapsz egy szamot (pl. 130°), akkor tudod, hogy az iranyt kelet és dél k6zott kell keresni.

laptajolé részei

Méagneses iranyti
Szelence forgathaté  hiros Eszak és 2
gydrdje 360°-0S  vyiagito pont) sk = 1
beosztassal , \\,\\‘\1*:, R , —_,Z)rany-nyl/

Szelencén
lévé harf:
segéd nyillal

“N” Eszak jel
Deklinacios skala

Alaplap
Szelence

Figyelem! A tajolok altalaban angolul vannak megirva. Ezért Eszakot N-el (North) jel6lik.
Az E betil pedig nem északot jelent, hanem keletet (East).

Roviditések Egtajak

Eszak (E) =North (N) |Eszak = 0° (vagy 360°)
Kelet (K) =East (E) |Kelet = 90°

Dél (D) = South (S)|Dél = 180°

Nyugat (NY) = West (W) | Nyugat = 270°
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Tajold hasznalata

- a magneses tl mindig északnak, tehat az N-re mutat.

(A fold déli oldalan dél felé mutat.)

- a fokokat mindig a menetiranynyilnal kell leolvasni.

- a tajolonak altaldban 360 fokos beosztasa van, de van 64, 400 és 6400 is. Tehat
hasznalat el6tt nézd meg, hogy milyen tajolod van.

- a tajolonak van egy négyszogletli doboza, vagy egy célzéberendezése, amivel be tudod

célozni az iranyt.

A

A) Eszakot betajolni, térképet betajolni
A fekete gylrit addig forgasd, amig
Eszak jele (N) a menetirany nyil felé all.
Most a t4jolét addig forgatod, mig a tli az
N-re mutat. Most mutat a tajolod Eszak
felé, vagyis 0 vagy 360 fokra.

Ez a tjol6 alapallasa.

Ha térképet akarsz betajolni, akkor a
tajolot ugyanigy allitsd be. Fektesd a
térképre ugy, hogy az egyik szélével
parhuzamos legyen, és a térképpel
egyutt addig forgatod a t4jolot, amig a ti
az N-re mutat.

B) Menetiranyt beallitani

Ha kapsz egy menetiranyt, hogy menj pl.
40 fok iranyaba, akkor a fekete gyurit
addig forgatod, mig a 40-es a
menetiranyti felé mutat. Most a tajolét
Ujra addig forgatod, mig a t az N-re
mutat.

C Targyat betajolni

Latsz egy tavoli hegycsucsot és be
akarod tajolni, hany fokra van. Most
forditva jarsz el. A menetiranynyilat
rairanyitod a hegycsucsra. A fekete
gylr(t addig forgatod, mig a tli az N-re
mutat. A hegycsucs iranyat most a fekete
gydrdn tudod leolvasni.

Figyelem: Minél kézelebb vagy a pélusokhoz, annal nagyobb az eltérés a magneses
polus és a foldrajzi polus kdzott. Ezt az eltérést a térképek oldalan fel szoktak tlintetni,

tehat annyival kell a fokokat atszamolni.
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Tajékozodas a nap és a csillagok seqitségével

ESZAK

Oraval

Ora segitségével nem nehéz az
északi irdnyt megallapitani. Ha nincs
mutatos érad, akkor egy papirra
rajzold fel a mutatdk allasat minél
pontosabban.

1. Az 6éramutatoval célozd be a napot.
2. A 12 és az 6ramutatd kozti széget
elfelezed.

3. A felez6 délfelé mutat, tehat észak
pont az ellenkezd iranyban van.

4. Nyari id6szamitas esetén a 12-es
helyett az 1-est kell venni felezéshez.
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A GOncblszekér k&t csillaga a Sarkesillag felé mutat.

Csillagokkal

Az északi félteken a Nagy Goncol
szekér két hatso csillaga k6zoétt hizz
egy vonalat. A vonalat hosszabbitsd
meg és mérd ra 6tszor a két csillag
kozti tavolsagot. Az ott levé kdzepes
fényl csillag az Eszaki sarkcsillag.
Tehat arra van észak.

A déli félteken a Dél Keresztje
csillagkép segitségével
tdjékozdédhatsz. A kereszt hosszu
szarat hosszabbitsd meg. Erre a
vonalra mérd ra négyszer a kereszt
hosszat. Ott van az égbolt déli sarka,
de csillagot ott nem talalsz.

9 6ra Al

“\ \l v L
Az északiirdny meghatérozédsa 4rnyék
segltségével

Oraval és arnyékkal

Mivel ugy latjuk, hogy a nap keletrdl
nyugat felé halad, igy egy fanak vagy
botnak az arnyéka pont ellenkezé
irAnyba fog mutatni. Tehat ha a nap
12 6rakor délen all, akkor az arnyék
észak felé mutat. 9-kor illetve délutan
3-kor pedig 45°-kal tér el.

11 orakor

Ny
\

K

9 orakor

Arnyékkal

Ha nincs 6rad, akkor az arnyék végét
egy bottal vagy kével megjelolod. Egy
par oraval késdbb ujra bejeldlod. A két
pontot egy vonallal dsszekétdd, ami
kelet —nyugat irAnyba mutat. Tehéat az
északi irany erre a vonalra
merélegesen all.
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Tajékozodas Portyazé

Szintvonalak
Egy par fontos tudnivalé a szintvonalakrol.

A térkép szélén fel van tintetve, hogy hany méter magassagbeli kilonbség van két
szintvonal kozott. Ez lehet 5, 10, 20 vagy akar 50 m, de egy térképen mindig egyforma.

A szintvonalak a valésagban nem latszodnak vonalként, csak a térképen. Vannak viszont
tajak, ahol Iépcs6sen van megmivelve egy domboldal, és az ugy néz ki, mintha
szintvonalak lennének.

Ahol a szintvonalak kdzel vannak egymashoz, ott egy meredek lejté van. Ahol messze
vannak egymastol, ott szinte lapos a t4j.

Szintvonalak soha nincsenek egyedul, mindig van parjuk, melyek parhuzamosan haladnak
egymas mellett.

A képen abrazolt kétcsucsu dombra 10
méterenként vannak felrajzolva a
magassagi szintek. Az egyik csucs 35 m
a masik pedig 45 m magas. A két csucs
kdzt egy nyereg vagy hago van.

Felulrél nézve ez ugy néz ki, mint egy
fekvé nyolcas.

Ha egy vonal mentén felrajzoljuk a
magassagokat egy kulon abraba, akkor

/\/ megkapjuk a domb keresztmetszetét.

Tehat ilyen emelkeddkon kellene

45m
35m

.
\\\}\_,~ = mennunk, ha a dombon hosszaba
S Lol atvagunk. Hegyi és biciklitaraknal
sobbd il L | érdemes felrajzolni ezt a domborzati
40 ey ; q metszetet, hogy lassuk, hol vannak
g’g = emelkeddk. Ezt fontos tudni, amikor a
oy SRR menetidét szamitjuk ki.

1. Egy kup alakt domb a térképen koncentrikus
korok formajaban jelenik meg.

2. Meredek oldalt domb két lapos csuccsal. Sok
esetben sziklas szokott lenni. A sziklakat fekete
pottyokkel jelzik a térképen. Ezek veszélyes
hegyoldalak.

3. Lapos oldalt domb két hegyes csticcsal.

4. Kilénb6z8 magassagu csucsok

Kilonleges formak:

5. Féleg karsztos vidéken latni sullyedéseket.
Ezek altaldban csak egy par méter mélyek.
Pontos térképeken ezeket egy nyillal jeldlik.

6. Ahol egy patak bemossa magat, sokszor
meredek volgyek keletkeznek. Ezeket a
térképen is jol lehet latni. Nem érdemes rajtuk
keresztll atvagni.
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Térképolvasas

Ezek utan, amit eddig tanultal a térképrdl és az iranytlrdl, te is tudsz térképet olvasni.
Vagyis elkezdheted gyakorolni élesben, hogy hogyan kell térképet olvasni.

Ha te vagy a térképolvaso, akkor egész uton ellenérizned kell a térképet. Keress meg
elére minden Utelagazast, keresztezddést a térképen és azonositsd be. igy nem torténik
meg, hogy ott allsz egy keresztez6désnél és nem tudod, hol vagy, illetve az egész 6rsnek
kell varni, amig te megkeresed az utat. Csak igy tud az érs folyamatosan haladni. A tajolé
legyen kéznél, hogy a térképet folyamatosan be tudd tajolni. Mindig betajolva tartsd, éppen
ezért lehet, hogy néha a térképet fejjel lefelé kell tartanod.

Utirdnytartas tajoldval és anélkiil (atvagni)

Az atvagas nagyon izgalmas dolog, és ha jol csinaljatok, sok id6t meg lehet vele spérolni.
Ellenkezd esetben bajba is lehet keveredni, ezért 6vatosnak kell lenni.

A legnagyobb veszély, hogy eltévedtek és vissza kell menni. Az is lehet, hogy hirtelen egy
szakadék, folyd vagy egy autdpélya keresztezi az utatokat. llyenkor vissza kell fordulni,
mert a tovabbmenés életveszélyes is lehet, vagy kdvetni az akadalyt, amig nem jon egy
hid vagy feluljaro.

Ezért ha térképpel mentek, akkor el6bb a térképen nézzétek meg, hogy milyen terepen
fogtok atvagni. Ha nincs semmi akadaly, akkor meg kell allapitani, hogy hova akartok
érkezni. Célként jobb egy utat vagy folyét keresni, mint egy hazikét az erdé kdzepén, mert
azt nagyon nehéz a térképen pontosan betdjolni.

Tajoloval: A célpontnak megfeleléen tajoljatok be a térképet; fektessétek ra az iranyt(t és
allitsatok be az iranytiin a fokokat. Ezzel az irannyal becéloztok egy tavoli pontot.
Elmentek odaig és ott Ujra becéloztok egy tavoli pontot, amig el nem értek a célhoz.
Menetkdzben folyamatosan figyeljétek a tajat is. Nem szabad az iranytiit magatok el6tt
tartani és ugy menni, mert elhagyhatjatok a becélzott pontot anélkil, hogy észrevennétek.

Ha nincs iranytltok, de az irany adott (pl. az egyik faig), akkor valaki az adott fanal marad,
a tobbiek pedig ugy mennek tovabb, hogy a megadott célpontot, a fat elhagyva az, aki
hatul maradt, iranyitja 6ket. O az, aki a két pont kdz6tt be tudja tajolni az Gtiranynak
megfeleld egyenest. Ennek értelmében a menet fatol-faig halad, mindig becélozva az
atiranyt.

Ez egy elég nehézkes mddszer, de csak igy tudjatok tartani az iranyt.

Utiranyt atvinni a térképre

Miel6tt atvagsz, nézd meg, milyen akadalyok vannak elétted. Ehhez az utiranyt at kell
vinned a térképre.

1. Térképet betajolni.

2. A t4jolon beallitani az utiranyt.

3. A tjoldt rafekteted a térképre Ugy, hogy az egyik széle a te tart6zkodasi pontodat
keresztezze.

4. A tjolo szélén egy ceruzaval meghizod az atiranyt.

5. Most latod milyen akadalyok allnak elétted, amit talan ki kell kertlndd.

Ha ezt az irAnyt a térképre akarod atvinni, akkor a beallitott tajolot rafekteted az elére
betajolt terképre. A tajold egyik széle a te tartdbzkodasi pontodon menjen keresztil. A tajolo
szélén egy ceruzaval meghizod az iranyt. igy latod, hogy Gtvonaladon milyen akadalyok
vannak.
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Oldal - és hatrametszés

Ezt a két metszést akkor kell hasznalni, ha van nalad térkép és iranytd, de nem tudod

pontosan, hogy hol vagy.

Valosagban

~itt vagy!

Az oldalmetszés

Ha egy ut vagy folyé mellett vagy, de
nem tudod, hogy pontosan hol,
viszont latsz egy tavoli tornyot, akkor
oldalmetszéssel meg tudod
hatarozni a pontos helyedet.

1. T4jold be a térképet.

2. Keresd meg a térképen az utat,
vagy foly6t, ami mellett allsz.

3. Keresd meg a tornyot a térképen.
4. Most tajold be a tornyot, hogy
hany fokra van.

5. Fektesd a tajolét betajolva a
térképre ugy, hogy a toronytdl hizva
egy egyenes vonalat metssze a
pontot, amin allsz.

6. A metszéspontndl vagy te.

Valosagban

' Térképen

itt vagy!

A hatrametszés

Ha valahol egy nagy réten,
pusztaban vagy, de nem tudod
pontosan, hogy hol, viszont latsz két
jellegzetes pontot, akkor
hatrametszéssel meg tudod
hatarozni a pontos helyedet.

1. Tajold be a térképet.

2. Keresd meg a térképen az egyik
pontot (tornyot, gyarat, stb.).

3. Most tajold be a tornyot, hogy
hany fokra van.

4. Fektesd a tajolot betdjolva a
térképre ugy, hogy a toronytdl tudj
egy egyenes vonalat hazni.

5. Most keresd meg a masik pontot a
térképen, és azzal ugyanigy jarj el.
6. Most van a térképen két vonal,
ami valahol metszi egymast. Az a o,
ha kb. 90° alatt metszik egymast.

7. A legbiztosabb, ha van még egy
harmadik pontod, amit be tudsz igy
merni, de az ritka.

Tajékozbdas 13

2014.10.07.




Utvonaltervezés

Amikor tudod, hogy hol vagy és hova akarsz menni, akkor az indulas és a célpont k6zott
meg kell tervezned az utat. Ez lehet nagyon egyszer(, ha egyenes ut visz a célhoz, de
lehet nehéz is. Féleg dombos hegyvidéken lehet fontos, hogy alaposan megnézd a
térképet, mielétt elindulsz.

1. Igyekezz kis utakon haladni. Kerild a forgalmas féutakat.

2. Az erdei kis utak sokszor nem megbizhatdak. Lehet, hogy valamikor volt ott Gt, de
most mar csak egy nagy bozét van a helyén.

3. A szintvonalak alapjan latod, hogy hol és mennyire meredek az Gt. Lehet, hogy egy
kis keruldvel elkerulod azt, hogy egy dombra felmenj, majd pedig ismét lemen,;.

4. Folyoknal és autdpélyaknél keresd meg, hol van hid vagy atjaro.

5. A reptereket és a katonai tertleteket szintén meg kell kerilndd, nem vaghatsz at

rajtuk.
6. Ha valahol at kell vagni, akkor legyen kijelélve egy biztonsagi vonal, amire biztosan

ra fogsz talalni (nagyobb ut, folyo).

=

A//

150000 M //

A20m —1Km

Ezen a mintatérképen kiprobalhatod, hogy sikeril-e A-bol D-be atmenni rovid, de
biztonsagos uton. Mérd ki a tavolsagokat és a magassagokat is a pontok k6zott. A
megoldast a fejezet végén megtalalod.
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Tajékozodas Honfoglald

Menetido szamolas

Cserkészetunk egyik legizgalmasabb része a portya. Hogy sikeres legyen a portya, fontos,

hogy jol el6készitslk. Ehhez tartozik az utvonal kijelolése, lejarasa és a menetid6

kiszamolasa.

Utvonal megtervezése
Keressétek ki a térképen, hogy merre mentek.

Nem mindig a Iégvonal a legrévidebb ut.

Figyeljetek a szintvonalakra.
Figyeljetek a folyOkra, tavakra, autépalyakra, mert azokat nem lehet barhol keresztezni.

Utvonal lemérése

Cérndaval: egy vékony cérnat leraktok az Utvonal mentén a térképre. Aztan megmeéritek a hosszéat
és atszamoljatok kilométerbe.
Miiszerrel: térképmérdvel végiggurigazzatok az utat és leolvassatok az eredményt.

Papirral: egy papirlap szélét odateszitek a térképen az Ut mellé. Az elsé kanyart bejeldlitek egy kis
csikkal. Aztan a papirt Ujbél az Uthoz igazitjatok és igy tovabb. A végén megméritek a tAvolsagot
az eleje és a vége kozott és atszamoljatok kilométerbe.

Menetid6 kiszamolasa
Az egyszerli menetidét ki lehet szamitani igy : km / 6ras teljesitmény* = egyszeri menetidd
(*lasd Teljesitménytabla) Ez viszont csak sik terlleten és allomasok nélkul pontos.

Pl. Megmértuk, hogy az ut 12,5 km hosszu. Tehat cserkészeknek 12,5 km /4 km/ éra = 3,1 éra
Hozzaadasok az utvonalhoz :

Minden 100m emelkedéh6z: + 1 km
Minden 200m meredek lejt6hdz : +1 km

Pl. Az el6bbi 12,5 km hosszu ut 550 m-t emelkedik.
Tehat 12,5 km + 5,5 km =18 km. Tehat cserkészeknek 18 km / 4 km/ 6ra = 4,5 6ra

Hozzadadasok a menetidéhoz:

Alloméasonként 10-30 perc.

Minden 3 6ra menetidéhoz 1 6ra szlnet.

Nagyon meleg id6ben minden 1 6ra menetidéh6z 10 perc szinet.
Esében minden 2 6rahoz 1 6ra szinet.

Pl. Az el6bbi példaban van még 4 allomas és nagyon meleg van.
Menetidd 4,5 éra = 270 perc
Alloméas 4 x 20 perc = 80 perc
Szlinet 3 6ra utan = 60 perc

Meleg id6 4,5 x 10 =

45 perc

Portya 0sszideje 455 perc (= 7 6ra 35 perc)

- Tehat fontos a menetidét pontosan szamolni, mert nagyok a kiilonbségek!

csomag nélkil csomaggal
Teljesitménytablazat

oranként napi teljesitmeény | éranként napi teljesitmény
Kiscserkész 8-10 év |3 km (1.9) 8-10 km (5-6) 2 km (1) 5 km (3)
Cserkész 10-12 év  |3.5km (2.2) 15-18 km (9-11) |3 km (2) 10-12 km (6-7.5)
Cserkész 13-15év |4 km (2.5) 20-25 km (12-16) |3.5km (2.2) 15-20 km (9-12)

Rover 16 évtol

4-5km (2.5-3.1)

30-35 km (19-22)

3.5—4km (2.2-2.5)

20-25 km (12- 16)

Katonéak

5— 6 km (3.1-3.8)

50-60 km (31-38)

4-45km (2.5-2.8)

30-45 km (19-28)

(z&rojelben mérfold, ill. mile)
1 mérfold (mile) = 1.6 km
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Tajékozdodas GPS- szel

A GPS- szel valo t4jékozodasrol kulon konyvet lehetne irni, illetve mar irtak is sokat.

A lényege az, hogy a GPS a miholdak alapjan tudja megallapitani, hogy hol van, és ezt
atszamolja a helyi koordinatakra. Ehhez viszont sziiksége van ahhoz, hogy szabad legyen
folotte az égbolt és kell bele elem is. Ez viszont két hatalmas hatrany szamunkra, hisz
sokat jarunk erdében, ahol pont az eget nem lehet latni, masrészt meg mi térténik akkor,
ha lemerul az elem.

Ennek ellenére cserkészként is kell tudni egy GPS-készlilékkel banni, Gtvonalat megadni
és eltalalni a célhoz.

Inditas:

Kapcsold be a késziléket

Menj vele olyan helyre, ahol latszik az égbolt.

A GPS most megkeresi a miholdakat. Amint talalt legalabb harom miholdat, jelzi, hogy
kész a navigalasra.

llyenkor kijelzi azt is, hogy milyen pontossaggal tud dolgozni. Ez &ltaldban 3-30 m kozott
van.

llyenkor latod azt is, hogy milyen magasan vagy és a helyed koordinatait is.

Utvonalat beadni:

Az Gtvonal megadasa vagy szamitégépen torténik, ahol egy programrél egyenesen a
GPS-be t6ltod a célpontokat, vagy kézzel kell beadnod a pontok koordinatait.

A koordinatékat pl. a Geocachinghez megkapod a honlapon. Arra tigyelj, hogy a
koordinatak helyes formatumban legyenek.

Egy pontot azonban meg tudsz adni Ugy is, hogy a GPS- szel elmész a célhoz, és ott
megnyomod a gombot, hogy ezt a helyet, mint célpontot tarolja el. Ha most valaki masnak
odaadod a GPS-t, akkor 6 is el tud menni a célhoz.

Utvonalkdvetés:

Ha megadtad az Utvonalat vagy célpontot, akkor beinditod az Gtvonalkeresést.

Most a GPS elvezet az egyik ponttél a masikig.

Ha a GPS-ben van térkép, akkor téged is Ugy vezet el az aton, mint egy autét. Ha viszont
egy egyszerl készulék, akkor csak azt adja meg, hogy légvonalban hol a kdvetkez6
célpont. Mivel ez légvonalban torténik, nem egészen egyszerl. Ezen kivil a GPS csak
akkor tud iranyitani, ha mozgasban vagy. A GPS mutatja még, hogy milyen régéta vagy
uton (menetidd), jelzi a sebességed, €s hogy milyen messze vagy a celtél.

A célnal:

Ha megérkeztél a célba, akkor nézd meg, milyen pontossaggal dolgozik. Ha Kiirja, hogy 6
m-es pontossag, akkor egy 12 m atméréji korben kell keresni a célt.
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GPS, Geocaching

&
Hr

A portyadzasnak vagy kincskeresésnek egy modern valtozata a Geocaching. Lényegében

ugy mikaodik, hogy valaki eldug egy dobozt benne egy ,kinccsel”
az interneten, tehat mindenki elmehet megkeresni.

multi (tébb allomassal).

. A pontos helyét megadija
Kildénb6z6 fajtai vannak: egyszeri és

A jaték els6sorban rovereknek/ vandorkorosztalynak alkalmas.

1. Az elofeltételek

- A geocachinghez sziikséges, hogy legyen egy
GPS-késziiléked.

- Ezen koordinatakkal kell az Gtvonalat
megadnod.

- Ugyanakkor meg kell talalnod a célpontokat a
GPS segitségével.

- Kell ismerned a helyileg hasznalt
koordinatarendszert.

- Kell tudnod banni az Internettel.

2. Az el6késziletek
- Az interneten menj egy geocaching oldalra:
www.geocaching.com
www.opencaching.de
- Ott add be a helyet, ahol ladéat akarsz keresni:
iranyitdszam vagy varosnév
- A gép kiadja a legkozelebbi ladékat.
- Altalaban a kdvetkezé adatokat is megtalalod:
Honnan kell indulni?
Milyen hosszu a palya?
Hany allomasa van?
Milyen jellegi?
- Ezek kozul valaszd ki a megfelel6t.
- Tervezd meg, hogyan tudsz a kiindul6pontra
eljutni (vonat, bicikli), és mikor tudtok menni.
(elég egy délutan vagy kell egy egész nap).

3. A felszerelés

- GPS-késziilék és potelem &

- Térkép: Ha egy régibb GPS- keszuleked van,
amin nincs szines térkép, akkor egy térkép is
kell.

- Kincs (Egy kis targy, amit csereként raksz a
ladéba.)

- iroszer

- Leiras: Nyomtasd ki a leirast az internetrél és
vidd magaddal, mert azon szoktak megadni,
hogy hogyan lehet megtalalni a ladat.

- Kirdnduldshoz val6 cserkészfelszerelés, mert
sokszor arkon-bokron keresztil kell atvagni.

4. A keresés

Ha megérkeztél a kiinduléponthoz, nézd meg,
hogy tényleg j6 helyen vagy-e? Tehat kapcsold
be a GPS-t és nézd meg, hogy a koordinatak
egyeznek-e a kiindulépont koordinatéival.

Most a leiras szerint kell haladnod.

Ha vannak kozbees6 allomasok, akkor azokat
kell el6bb elvégezned, mielbtt a végceélig eljutsz.
Ha a lada kozelébe érkezel, akkor a GPS-en
nézd meg milyen pontossaggal tud dolgozni. Ez
altalaban 3-30 m kozott szokott lenni. Sir
erdében lehet, hogy nem is miikédik. Allj be
oda, ahol a GPS megadta a célpontot, és onnan
csigavonalban menj kifelé.

A lada altalaban jél el van dugva, hogy masok
ne talaljadk meg. Legtébbszdr még egy vizhatlan
zsékba is beleteszik.

5. A lada
Ha megtaléltad, kiveheted bel6le a kincset és
belerakod helyette azt, amit te hoztal magaddal.
Ha van benne napl6, akkor beirhatod a nevedet
és a datumot, hogy mikor talaltad meg. Utana
Gjra dugd el jol a ladat ugyanarra a helyre. Ugyel;
arra, hogy kézben méasok ne lassanak, nehogy
elvigyék a ladat. A lada nagysaga lehet 10 mm-
t61 30 cm-ig minden méret és forma.

6. Szabalyok

Ne menj magantertletre.

Keresés kdzben ne rongald a természetet.
Szedd 6ssze Utkdzben a szemetet.

Ne aruld el a l&da helyét masoknak.

A légvonal nem mindig a leggyorsabb ut.
Ne rongald az alloméasokat, jeleket.

GPS helyett hasznalhatsz koordinatahalds térképet és iranyt(t is!

Tajékozbdas 17

2014.10.07.



http://www.opencaching.de/

Térképvazlat és latrajz készitése

Ki nem ismeri a kaloztérténeteket, mikor egy tUvegben talalnak egy régi térképet, amin be
van jelolve a kincseslada helye. llyen térképet készithetsz te is. Ennek segitségével tudsz
tervezni éjjeli tamadast, tervet szamhaboruhoz, vagy egyszerlien csak megmutatod a
barataidnak, hogyan nézett ki a taborotok. Ehhez kell egy papir és egy kemény alap, amin
tudsz rajzolni. Ezen kivil kell még ceruza, radir, tajolé és vonalzé. Elébb mindig a
kérvonalakat rajzold meg. Ha azok jok, akkor j6hetnek bele az utak, satrak, épuletek.
Elsére lehet, hogy nem fog sikertlni. Vagy tal nagy vagy tual kicsi lesz, vagy éppen nem
lesz aranyos. Akkor ki kell radirozni és Ujrakezdeni.

Jelek

Latrajz Térképvazlat

(oldalroél) (feltilrdl)
Az erd6ket mindig ferde vonalakkal jeloljuk.

/ A feny6ket hegyesre, a lomblevelliket
V/\/ f; /A gébmbolylre rajzoljuk.
Az utakat, akarcsak a térképen, egy hatarozott
= vonallal jeldld.

A tavakat és vizeket vizszintesen rajzoljuk. A
folyoknal meg lehet adni a folyas irAnyéat egy
nyillal.

Legel6ket nem jeldlink, de a szantasokat a
bardzdak iranyaban bejeldljik. Ha van
jelentésége, meg lehet nevezni a gabonafajtat is.

§ & @ A

Hazakat és falvakat meréleges csikokkal
jelélunk.
A jellegzetes éplileteket ki lehet emelni.
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A térképvazlat
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A térképvazlat egy egyszerl térkép, tehat egyenesen felllrél nézed a tajat.
A fébb méreteket Iépd le, hogy nagyjabdl aranyos legyen.

Erdéket, tavakat, utakat, hazakat rajzolj be. Hasznald a térképjeleket.

Egyéb dolgokhoz te magad is kitalalhatsz jeleket. Ezeket ird le a rajz szélén.
Legyen mindig rajta: az északi irdny, a lépték, a datum és a neved

A latrajz

level

@
_B_ orsisatrak
1 taborikapu

zaszlorud

10m  2010,10.10 gr

A latrajzot gy készited, hogy atmész a szomszéd dombra, és onnan lerajzolod azt, amit
latsz, tehat oldalrol nézed a tajat. Probald meg nagyjabdl aranyosan rajzolni.

Az erdbket és a kiulondllé hazakat rajzold be Ugy, ahogy latod. A tavakat, utakat, falvakat
ugy rajzold meg, mint a térképen.

Egyéb dolgokhoz magad is kitalalhatsz jeleket. Ezeket ird le a rajz szélén.
Legyen mindig rajta: az északi irany, a lépték, a datum és a neved.
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Terepfelmérés térképpel

Napjainkban annyira jok lettek a miiholdas képek, hogy ezeken egyes szamitogepes
programok segitségével szinte embereket is fel lehet ismerni rajtuk. Mégis ajanlatos
térképen is megnézni a terepet. A terepfelmérés keretében figyeljink a kdvetkezdkre:
- Milyen a domborzat (szintvonalak).

- Milyen a névényzet (erdé, fi, legeld, sziklas, szantofold).

- Milyen a kornyék (kozeli hazak, utak, repulétér, vizek).

igy térképen is ki lehet keresni mar nyugodt tisztasokat, kiesd erdészéleket, illetve
vizkozeli taborhelyet. Viszont véglegesen csak ott helyben fogod tudni eldonteni, hogy
valéban j6-e a tabor vagy a satorhely.

Ehhez fontos tényezd6k:

- Lapos legyen.

- A talaj lehetbleg fuves vagy avaros legyen.

- Legyen a kozelben tlizrakasi lehetfség.

- Legyen viz a kozelben.

- Essen tavol vasuti sinektdl, forgalmas utaktol, szérakozohelyektél, ipartertlettdl.

- Legyen tavol a sziklafalaktél és sebes patakoktdl.
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Tajékozoddas

Eqyéb

Egyéb hasznos és érdekes gyakorlati tudnivalok.

Koordinatak

Ahhoz, hogy a fold minden pontjat pontosan meg lehessen hatarozni, egy halot teritettek a

foldre, a koordinatahalot.
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Szélességi korok

Az észak-dél iranyt az egyenlitével parhuzamos
korokkel - a szélességi korokkel - szamoljuk.
Az egyenlité a 0° (nulla), onnan van 1° - 90°,
ami az északi vagy déli sarok.

HosszUséagi korok

A kelet-nyugati irdnyt a hosszusagi korokkel
szamoljuk, melyek a meridianoknak felelnek
meg. Mivel a meridianok mind egyformak, 1884-
ben eldontotték, hogy a 0° hosszusagi kor a
Greenwich-i csillagvizsgalon (A) fut at (ez
London mellett van). A nullatél keletre és
nyugatra szamoljuk a fokokat, 1°- 180° keleti,
illetve 1°-180° nyugati hossz, tehat nincsenek
negativ fokok.

Pl. 47° 36" N /19° 22" E lenne Godollé (B)
koordinataja.

A térképen lathatod a KMCSSZ
legkies6bb csapatait.

A legnyugatibb csapat:

San Francisco 37° 47" E/ 122° 25" Ny
A legészakabbi csapat:

Stockholm 59° 20" E/ 18° 3" K

A legdélebbi csapat:

Melbourn 37° 48" D/ 144° 57" K

A legkeletibb csapat:

Sydney 33° 51" D/ 151°12" K

Keresd ki a te varosod koordinatait!

Mivel tobbféle modon lehet felirni a koordinatakat, nagyon kell vigyazni, melyik rendszerrel

dolgoznak. Ez féleg a GPS-nél nagyon fontos.
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Tajolé fajtak

laptajolo részei

Magneses iranyti
(piros Eszak és i
vilagito pont) \\»\\\Sﬁzgu g

Szelence forgathato
gyuraje 360°-0s
beosztassal

Szelencén
16vé harfa—__
segéd nyillal

“N” Eszak jel
Alaplap ! Deklinacios skéla
Szelence

Sport vagy laptajolo

Olcso és egyszerd tajold, amit a
tdjékozodasi futdsnal és a cserkészetben is
jOl lehet haszndlni. 360 fokos beosztasa
van.

A tl mozog, a fokokat forgathat6 gydrivel
lehet beallitani. A menetirany mindig
azonos az irany-nyillal. A t0 mindig észak
(N) felé mutat.

Pontos célzasra nem alkalmas, viszont
nagyon jo térképmunkakhoz.

A szélén van cm-es beosztas is.

célzofonal

billentheto
nagyitoval

iranyvonal
nagyitoval

kitérévonal
iranytii

mozgo lapon
fokbeosztassal

Hagyomanyos tajolo

Olcso, de komplikalt szerkezet. A tl nem
mozog kuloén, hanem a fokokkal egyiitt egy
lapon. igy nem lehet kiilon beallitani a
fokokat. Fokbeosztasa altalaban 360 fok,
de lehet 400 vagy 6400 is. Erre figyelni kell.
Célzoberendezése egy kicsit nehézkes.
Kerek alakja miatt a térképbetgjolas is
nehézkes. (Le kell hajtani a tetejét a
célzofonallal és azt fektetni a térképre).

iranyti

kihuzhato fiok
fokbeosztassal

Svéjci tajolo

Draga, viszont a leghasznosabb. Zart
allapotban egy kis doboz, ami védi a
szerkezetet.

A td kil6én mozog és a fokokat forgathatd
gyrivel be lehet allitani. Altalaban 360
fokos, viszont ha katonai kivitelezés, akkor
6400 fokos (ez a tlizérségi beosztas).
Célzasra van egy kis tiikor, amivel lehet
latni a fokokat, mikdzben becélozzuk az
iranyt. Ezért nagyon jol lehet célozni.

Figyelem: A tajolok altalaban angolul vannak megirva. Ezért északot N-el (North) jeldlik.

Az E betil pedig nem északot jelent, hanem keletet (East).

Eszak (E) = North (N)
Kelet (K) =East (E)
Dél (D) = South (S)
Nyugat (NY) =West (W)
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Fokbeosztasok

Napjainkban 3 fajta fokbeosztas az elterjedt:

Fok Ujfok Vonas

1 kér = 360° (fok) 1 kér =400 g (gon) 1 kér = 6400 v (vonas)

1fok =60" (perc) A tajolon altaldban a két nullat elhagyjak,
1 perc =60 "~ (masodperc) tehat csak 64 all.

Kelet 90° 100 ¢ 1600 "

Dél 180° 200° 3200"

Nyugat 270° 300 ° 4800 "

Legelterjedtebb beosztds. | Technikai mérésekhez, Katonai célokra haszndljak. A tiizéreknél 1
Ezt szoktuk a illetve foldmérésekhez vonas megfelel 1 m eltérésnek 1 km
cserkészetben is hasznéljak. tavolsagban.

hasznalni.

Ezért ha kapsz egy szamot pl. 320°, hogy ennyi fok iranyba kell menni, akkor nézd meg,
hogy a tajolédon is fok van-e és nem gon vagy vonas.

Modszertani jatékok

Iranytiikészités

Ha egy sima tit magnessel megdorzsoltok, és egy fonalon felakasztjatok, hogy szépen,
vizszintesen logjon, akkor észak felé fog fordulni. Ugyanez torténik, ha egy tal vizbe
rakjatok ugy, hogy a viz tetején usszon. Ez csak kisebb tlvel miikodik, és kell egy darab
papir, amire rateszitek. A papir le fog sulllyedni, a tii a viz tetején marad és észak felé fog
fordulni.

Magnes helyett egy darab ronggyal is j6l meg lehet dérzsolini.

Szintvonalak

Szintvonalakat lehet késziteni krumplibdl, de lehet kivagni kartonlapbol vagy styroporbdl és
barkacsgumibdl is. Csinaljatok el6bb egy rajzot, ami alapjan kivagjatok az egyes szinteket.
Amint egymasra rakjatok, latjatok, hogyan emelkednek ki a dombok.

Kincskeresés
Készits eqy térképvazlatot vagy latrajzot. Ezen megadod a kincs helyét. A méasik
csoportnak meg kell talélni a kincset.

Csillagportya
Egy térképvazlaton megadsz 4-5 pontot, ahol el van dugva egy allomas. A pontos helyet
irAnnyal és léptékkel adod meg. Tehat minden jatékosnak kell egy iranytd.

Iranytiipalya

Megadsz kb. 5 iranyt és tavolsagot egy cédulan. Aki ezt pontosan megcsinalja, megtalalja
az eldugott kincset. Aki pedig kiszamitja az egyenes utat, marmint a roviditést is, az kilén
dijat kap.

Fatoél faig
Az els6 fan rajta van egy cédula egy irannyal és tavolsaggal. Ha oda megérkezel, akkor ott

megint talalsz egy fat egy cédulaval, amin egy Uj irany és tavolsag van megadva. Ez igy
megy tovabb, mig célba nem érsz. (Itt nincs rovidités)
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Térképmese

A mese a papir bal als6 sarkaban kezdddik. A papir tetején van észak és a lépték: 1:
50°000. Onnan elindulunk észak felé.

Megyunk 1 km-t, amikor j6n egy autdpalya nyugatrél dél felé, ami alatt atmegyunk.
Tovabb megylink 2 km-t, amikor kettévalik az ut, aminek a baloldaldn egy kapolna van.
1km utan nyugatra van egy kis temet6.

Megyunk tovabb 1 km-t, onnan keletre, kb. 1 km-re van egy sportpélya és 3 km-re van egy
kis domb egy kapolnaval a tetején, stb.

Aztéan az ut elkanyarodik kelet felé.

1 km utan latunk kb. 1 km-re délen egy sportpalyat.

3 km-rel kés6bb egy barlang mellett megyunk el, stb.

A fontos az, hogy legyen a mesél6 elétt is egy rajz, ami alapjan mesél, és amin aztan
ellendrizni tudjak a sajat rajzukat (pl. az alabbi mintatérkép).

Utvonalmegoldas

=

A )

1:50°000
A20m

Ha A-bdl at akarsz menni D-be, akkor a tAvolsag légvonalban 7 km. Viszont az egyetlen ut
egy autopalya, amin viszont nem mehetsz. Egyenesen atvagni nem érdemes, mert van
egy nagy domb. A masodrendid ut mellett elmenni B felé és onnan C-be és ugy D-be egy
nagy ker(l6 (14,5 km). igy marad az Gt at a nyergen E felé. Célszeri lejonni a hegyrél és
kijonni az erd6bdl, az erdd szélén pedig elmenni dél felé a kis utig. Ott a kis ut mar elvisz
D-be (11,5 km +1 km=12.5 km, a 100 m emelkedére hozzaadunk 1km-t).

Magassagok: A 350 m, B 350 m, C 370 m, D 370 m, E 450 m

Tavolsagok: AB 4 km, BC 7 km, CD 3,5 km, DA 6,5 km, AE 6 km plusz 100 m emelkedd,
EC 5 km plusz 100 m lejtd.
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